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a) Malla curricular de la carrera de Produccion Musical

Tabla 15.- Descripcién micro curricular redisefiada de la carrera
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Primer Nivel
1 HISTORIA Y TEORIA | |Semestre No Bésica Los/las estudiantes: Lo mégico -religioso 48 horas 22 horas 50 horas 0 120
DE LAS ARTES | aplica a. Reconocen las en el mundo horas
caracteristicas, prehistérico. El
estilos, origen del arte.
tendencias, Lo seculary lo
tel;:n'cgsly teocéntrico en el
8 rgs el arte Préximo Oriente.
e§ € sus Arte de las primeras
origenes hasta Co
civilizaciones
el Barroco, fluviales: Egiot
desde una uviales: gl'p oy
perspectiva Mesop'otamla.
interdisciplina Expresiones
ria, dualistas en el arte
intercultural y del Extremo
de género. Oriente: India, China
b. Identifican las y Japén.
manifestacion Arte Precolombino:
es artisticas manifestaciones
fuera del creativas de los
canon pueblos de
occidental: Mesoamérica y
AS""}’ Africay Sudamérica.
Amerllca bi Antigliedad clasica
p ) .
recolombina grecolatina.
c. Reconocen las .
Idealismo helenoy
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relaciones
establecidas
entre
divinidad,
podery
objeto
artistico.
Comprenden
la modernidad
como
experiencia
vital y estética
de Occidente.
Se familiarizan
con el
pensamiento
des colonial
como
fundamental
para entender
la
modernidad.
Problematiza
los conceptos
de Historia vy
Teorias de las
Artes.

utilitarismo romano
(artes mayores y
menores)
Iconologia e
iconoclasia.
Paleocristiano,
Bizantino e islamico
(Iconografia, Musica
Bizantina,
Arquitectura,
Expresiones
Rituales)

Romanico y Gético.
Las artes durante la
Edad Media Europea
(Escultura,
Arquitectura, Canto
Gregoriano,
Literatura
Medieval).
Renacimiento,
Manierismo y
Reforma (Literatura:
la poética
trovadoresca, coral
luterano, musica
renacentista. El
nacimiento de la
Opera,
Arquitectura). Vasari
y su “Vidas de
Artistas”. La
perspectiva y el
ndmero aureo.
Barrocoy
contrarreforma. El
orden liturgico
musical. Obra de
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10.

11.

arte total. Arte
como ideologia
religiosa.

Rococé: despotismo
ilustrado y el origen
de la consciencia
burguesa. El
mercado del arte:
los salones.

Barroco
Latinoamericano:
primer estilo de arte
global. La Escuela de
Quito. El barroco
mexicanoy
brasilero.
Arquitectura,
escultura y musica
religiosa.

TALLER
ESCRITURA
ACADEMICA

| Semestre

No
aplica

Basica

Los/las estudiantes

a. Identifican los
géneros
discursivos en
su diversidad.

b. Tienen un
acercamiento al
analisis de
discurso.

c. Reconocen,
desarrollany
producen
diferentes tipos
de textos de
formato
académico tales
como el
resumen, la
resena, el
comentario
criticoy el

Fundamentos de la
escritura académica
desde una
perspectiva
expandida.

El enunciado como

unidad basica del

discurso.

La resefia como

género discursivo

académico.

El ensayo académico

como hecho estético

y como matriz de

conocimiento.

4.1 Las relaciones
entre forma
ensayistica y
configuracion

48 horas

22 horas

50 horas

120
horas
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ensayo, entre
otros.

d. Utilizan
adecuadamente
los protocolos
de referenciay
citacion.

de pensamiento
filosofico.

4.2 Tipos de
ensayo: Ensayo
literario, ensayo
cientifico,
ensayo critico
entre otros.

Sistemas de

referencias y de

citacién y ética anti
plagio.

Manejo de recursos

electrdnicos:

protocolos de
referencia para
sitios web, blogs,
redes sociales, etc.

INSTRUMENTO
PRINCIPAL |

| Semestre

No
aplica

Basica

Emplea las técnicas de
ejecucion de su
especialidad musical.
Interpreta obras en
distintos  estilos y
procedencias.

Aplica el lenguaje
musical como medio de
expresion artistica.
Analiza el repertorio
inmediato indagando y
reflexionando sobre sus
contextos y
concepciones estéticas.

(] Basamento de Ia
técnica

®  Estudio técnico
(Escalas o ejercicios
dependiendo del

instrumento)

(] Repertorio de
diferentes géneros
musicales de
acuerdo al nivel del
estudiante

(] Desarrollo de la
memoria musical

* Los  detalles
especificos y
progresivos de cada
instrumento y cada

semestre seran
expuestos en los
silabos

correspondientes.

16 horas

16 horas

16 horas

48
horas
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INSTRUMENTO | Semestre No Basica Demuestra Basamento de la | 16 horas 16 horas 16 horas 48
COMPLEMENTARIO aplica competencia del nivel técnica horas
basico complementarlo . Estudio técnico
de un instrumento .
. relacionado a cada
adicional con respecto a . .
la técnica, lectura e tlpo.de instrumento
interpretacién del particular
mismo. (] Fundamentos de la
Interpretacion
(] Repertorio de nivel
basico
(] Desarrollo de la
memoria
° Lectura musical
dependiendo de las
habilidades del
estudiante
(] Postura corporal
correcta de acuerdo
al instrumento
elegido.
MATEMATICAS | Semestre No Basica Reconoce las | 1. Historia de las | 48 horas 40 horas 32 horas 120
APLICADAS aplica herramientas de matematicas horas
analisis matematico | 2.  Sistemas numéricos
basico. 3.  Ecuaciones lineales,
Define métodos exponentes, polinomios,
analiticos en relacion factorizacion y

con los diferentes

parametros sonoros. 4,

Comprende la
importancia de las
matemadticas dentro del

correcto estudio de la | 5.

acustica y el sonido en

general. 6.

trigonometria

Funciones matematicas:
lineal, polinomial,
reciproca, logaritmica,
polar y trigonométrica
Principios del Teorema de
Fourier

Introduccién al calculo

El sistema métrico
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INTRODUCCION
SONIDO Y
GRABACION

AL
LA

| Semestre

No
aplica

Basica

Identifica |
caracteristicas
principales del sonido.
Distingue entre las
caracteristicas
pertinentes al audio
digital o anélogo.
Reconoce cuando los
sonidos pertenecen al
rango de frecuencias
bajo, medio o agudo.
Comprende los
principios del flujo de
sefial.

Reconoce los distintos
tipos de micréfonos y
sus funciones.
Distingue los distintos
tipos de procesadores
de sefial y efectos.
Identifica el proceso
que tiene una
grabacidny cadauna de
sus etapas.
Comprende utiliza la
mezcladora de audio de
forma basica.

Distingue el proceso de
conversion del sonido
en su representacion
digital.

Demuestra el manejo
de la cadena de audio
digital en todas las
etapas.

Interpreta las
diferencias entre la
variedad de formatos
de archivos de audio
digitales.

Comprende los
protocolos de
intercambio digital

entre equipos.

D)

10.
11.

12.

13.
14.
15.
16.

17.

18.

19.
20.

21.

El sonido: frecuencia,
amplitud, fase
Propiedades del sonido
Tipos de sefales: digitales
y andlogas

Flujo de la sefial

Sistema auditivo, curvas
de Fletcher-Munson
Conexion de equipos y
niveles eléctricos

Tipos de  micréfonos
comunes 'y SU  USO:
dindamicos,
condensadores, y de cinta
La mezcladora: secciones
de entrada, salida, grupos,
VCA/DCA, master
Ecualizacién: parametros
Efectos y procesadores de
sefial

Sonido y nimeros, codigo
binario

Conceptos de muestreo y
analisis en el dominio del
tiempo

Cuantificacién de la sefial
audio

Almacenamiento binario
de la informacion audio
Principios de codificacion
de canal

Principios  basicos de
grabacidn digital en cinta
Grabacion de  audio

digital. - Flujo de sefial
A/D/A, PCM, dither, jitter
Almacenamiento en

medios fisicos
Codificacion de pocos bits
Interconexiones digitales
(SPDIF, ADAT, MADI, etc.)
MIDI- Protocolo de
comunicacion serial,
estructura y tipo de
mensajes

48 horas

64 horas

32 horas

144
horas
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LENGUAJE MUSICAL |

| Semestre

No
aplica

Basica

A. llustra con ejemplos la
relacion de los lenguajes
musicales con sus
respectivos contextos
socioculturales.

B. Lee y escribe fragmentos
musicales en las claves de
soly fa.

C. Ejecuta figurajes ritmicos
en compases simples y
compuestos.

D. Reconoce auditivamente
escalas, intervalos y
acordes.

E. Lee y memoriza melodias
sencillas.

F. Crea fragmentos

musicales sencillos y los
escribe correctamente.

1. Aspectos inherentes al
lenguaje musical.

1.1. Semantica

1.2. Pragmatica

1.3. Sintaxis

2. El lenguaje musical
occidental y el sistema
temperado.

3. Lecto escritura sobre el
pentagrama en claves de
soly fa.

4. Valor relativo de las
figuras de notas
musicales y sus silencios.
5. Compases simples y
compuestos.

6. Unidad de tiempo y
unidad de compas.

7. Medidas irregulares: el
tresillo, el dosillo, ...

8. El acento, la ligadura,
el puntillo, la sincopa, el
contratiempo y la
anacrusa.

9. Los intervalos y su
composicion.

10. Las armaduras de
clave y sus tonalidades.
11. Alteraciones
accidentales y
modulaciones.

12. Semitonos diatdnicos
y cromaticos.

13. Escalas, tetracordios
y acordes.

14. Escalas: Mayor y sus
relativas menor natural,
menor armonica y menor
melddica.

15. Triadas: Mayores,
menores, disminuidas y
aumentadas.

48 horas

48 horas

24 horas

120
horas
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16. Signos de abreviatura
y repeticién.

Segundo Nivel

HISTORIA Y TEORIA | Il Semestre No Basica Los / las estudiantes: Clasicismo e llustracién: 48 horas 22 horas 50 horas 120
DE LAS ARTES Il aplica a.  Reconocen las Racionalismo en el arte. El horas

caracteristicas, estilos, efecto Mozart.
tendencias, técnicas y Paisajismo: el jardin inglés
obras del arte desde el versus el francés.
Neoclasico hasta la Romanticismo y
actualidad, desde una simbolismo. Nacimiento
perspectiva del disefio 'y  sus
interdisciplinaria e posibilidades.
intercultural. Realismo y Naturalismo.

b.  Reconocen las Lo social como expresion.
tensiones entre el arte Victor Hugo 'y el
de la modernidad y el Manifiesto Romantico de
arte actual. “Cromwell”. Beethoven,

c. Identifican a los artistas el sordo de Bonn. Marti y
y los  movimientos nuestra américa.
fundamentales del siglo Impresionismos:  Nueva
XIX, XX y siglo XXI y las percepcién de la realidad.
redefiniciones que Invencién de la cdmara
plantean a la categoria fotografica y la imagen en
‘arte’. movimiento. Las nuevas

d.  Establecen relaciones relaciones de las armonias

criticas e
interdisciplinarias entre
los movimientos
histéricos y las
manifestaciones
artisticas en su
contexto.

musicales.

Vanguardias histéricas del
siglo XX: sociales,
psicoldgicas y abstractas.
El ballet ruso y Stravinsky.
Poesia dada. El
constructivismo. El
expresionismo musical
vienés y otros.
Vanguardia
Latinoamericana. El
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movimiento

antropofagico brasilefio.
El nacionalismo musical:
Villa-Lobos, Revueltas,
Salgado. El  realismo
magico o lo real

maravilloso.
7. Arte de posguerra:
Neovanguardia. La

contracultura del jazz y la
poética de la generacion
perdida.

8. Ruptura de los afos
sesenta en las artes: El
desarrollo del rock como
musica global
contestataria. Las
poéticas de la contra
cultural. El situacionismo,
povera, fluxus, pop art,
land art, body art,
performance, happenings

y otros.
9. Arte y tecnologias:
cyborg, robdtica,

inteligencia artificial, arte
virtual y otros.

10. Manifestaciones artisticas
desde la disidencia sexual.
Feminismos y teorias
queer

11. Los debates de Ia
Posmodernidad en el
Arte.

ELECTIVAI:
PROBLEMAS
CONTEMPORANE

OS DE LAS ARTES.

Il Semestre

No
aplica

Basica

Los/las estudiantes:

a. Expanden los
conocimientos
sobre debates
contemporaneos
relativos a las artes
y las culturas

b. Piensanenel
espacio y los
debates sobre la
ciudad ligados a las

A partir de diversas tematicas
los estudiantes conoceran los
debates vy problemdticas
contempordneas relacionados
con la sociedad, la cultura y las
artes, entre otros.

El abordaje de estos ejes
permitira una aproximacion
critica a sus propias practicas
artisticas 'y a sus campos
disciplinares situados en
contextos globales, regionales y
locales.

48 horas

36 horas

36 horas

0 horas

0 horas

120
horas
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poéticas de lo
sensible.

c. Seaproximan a las
problematicas, los
debates, y las
teorias criticas en
torno alos
feminismos, las
diversidades
sexuales y los
estudios de género
en las sociedades
contemporaneas.

d. Comprenden la
articulacion entre
los problemas
contemporaneos
delas artesy la
transformacion de
la sociedad
Confrontan la
culturay las artes
en relacién con la
diversidad cultural
en contextos

(pos)coloniales

Entre las asignaturas ofertadas
estaran, entre otras:

Ciudad, espacio publico vy
practicas artisticas

Ecologia y Artes

Debates sobre artes,
feminismos y géneros

Estéticas descoloniales vy
practicas interculturales en
artes.

10

LENGUAJE MUSICAL I

Il Semestre

No
aplica

Basica

a. Domina la lectura musical
entonada en las claves de sol
y fa.

b. Ejecuta figuraciones
ritmicas en

compases simples y
compuestos.

c. Construye vy entona
escalas, intervalos y arpegios.
d. Discrimina

auditivamente escalas,
intervalos, triadas y sus
inversiones.

e. Escribe correctamente los
dictados ritmicos, melddicos
y armonicos.

f. Reconoce visual vy

1. Lectoescritura en las claves
de soly fa.

2. Llas tonalidades vy sus
armaduras de clave.

3. Intervalos simples 'y
compuestos.

4. Compases simples y
compuestos.

5. Figurajes con valores
irregulares.

6. La ligadura, el puntillo simple
y doble, el calderdn.

7. La sincopa, el contratiempo y
los valores irregulares.

8. Las escalas modales.

9. Formacidn y reconocimiento
de acordes

48 horas

48 horas

24 horas

120
horas




ee) CES

auditivamente las escalas

modales.
g. Reconoce e interpreta
correctamente las

indicaciones de expresion
musical: tempo, dinamica,
acentuacién y caracter.

h. Crea fragmentos

10. Indicaciones de expresion
en musical.

11.

Cifrado tradicional vy

moderno.
12. Estructuras musicales con
desarrollo a-b, y a-b-a.

musicales  aplicando el

cifrado tradicional y moderno

para las indicaciones

armonicas.

11 ESTACION DE AUDIO | Il Semestre No Basica A. Define la estructura de | 1.  Introduccién a las | 48 horas 56 horas 16 horas 120
DIGITAL aplica los programas para herramientas horas

edicion de audio, asi tecnoldgicas para audio
como sus funciones | 2. La interfaz de Audio y la
principales. Estacién de Audio Digital

B. Identifica los (1/0)
componentes 3. Creacidén y configuracién
elementales de las de una sesion: importar y
estaciones de audio exportar datos.
digital. 4.  Flujo de sefial dentro de

C.  Opera las herramientas una estacion de audio.
tecnoldgicas para la Inserts/Sends/Busses.
edicion basicade audio. | 5. Desenvolvimiento dentro

D. Usa las herramientas de la ventana de
MIDI dentro del DAW. edicién/secuenciador y la

E.  Utiliza las herramientas ventana de mezcla.
digitales 6.  Edicidn basica de audio.
complementarias para | 7.  Précticas y comparacién
la produccién musical y en diferentes
sonora. plataformas.

8. Herramientas  digitales
complementarias  para
produccidn. (Plug-ings)

9.  Escritura y entendimiento
del protocolo MIDI

10. Programa para para

notacion musical
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12 ACUSTICA MUSICAL Il Semestre No Basica Distingue las bases y Fisica del sonido 32 horas 32 horas 32 horas 96
aplica principios generales de | 2.  Movimiento  Armdnico horas
la acustica y establece Simple: representacion de
una estrecha relacion una onda en general
de ella con el campo (ecuacion de onda),
musical y sonoro. 3. dominio del tiempo vy
Identifica las dominio de la frecuencia,
herramientas sonidos complejos:
investigativas y interferencia constructiva
cientificas/técnicas que y
relacionan a las | 4. destructiva, modelo de
ciencias: Fourier, serie armodnica,
acusticas/psicoacustica factores de wuna onda
s/artistico- musical. sonora en diferentes
Explica las estructuras | 5. mediosy en el aire
acusticas basicas de los | 6.  Sistema auditivo: Sistema
instrumentos musicales auditivo periférico: oido
y de sus expresiones externo, oido medio, oido
artisticas, musicales y interno, sistema auditivo
sonoras. central
7.  PsicoacuUstica: Umbrales
absolutos y diferenciales,
altura, bandas criticas,
timbre, sonoridad,
8. enmascaramiento,
duracioén, localizacién y
espacialidad,
consonancia, disonancia
9. Acustica de Instrumentos
musicales:
10. Sistemas Acusticos
vibrantes genéricos:
cuerdas, tubos y
columnas de aire,
membranas y placas,
barras, la voz
13 ESCUCHA CRITICA | Il Semestre No Basica Discierne entre | 1.  Andlisis desde una | 32 horas 32 horas 32 horas 96
PARA LA aplica distintos efectos de perspectiva de horas
PRODUCCION modulacién aplicados produccién musical de los
sobre distintos fonogramas de periodos
instrumentos. estilisticos de la musica
Identifica ajustes o El Barroco
realizados o El Clasicismo
(incrementos y o El Romanticismo
disminuciones en dB) o Contemporaneo
sobre distintas

frecuencias comunes.
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Reconoce la estructura
de paneo utilizada en
una mezcla.

Reconoce la aplicacién

de efectos y
procesadores de sefial.
Describe las
caracteristicas de los
distintos periddos
musicales.

Comprende hechos

histéricos vinculados al
desarrollo de las
musicas universales
Reconoce periodos
estilisticos de la musica
desde la estética
sonora.

Analiza mezclas de
musica.

o

Géneros modernos,
populares, urbanos,
latinoamericanos, etc.
Entrenamiento  auditivo
de frecuencias  para
productores.
Reconocimiento de los
procesadores y efectos

utilizados en las
producciones.
Reconocimiento de

ubicacién de elementos
en el panorama estéreo.
Anglisis de mezclas.

14

INSTRUMENTO
PRINCIPAL II

Il Semestre

No
aplica

Basica

Emplea las técnicas de
ejecucion de su
especialidad musical.
Interpreta obras en
distintos  estilos vy
procedencias.

Aplica el lenguaje
musical como medio de
expresion artistica.
Analiza el repertorio
inmediato indagando y
reflexionando sobre sus
contextos y
concepciones estéticas.

Basamento de la técnica
Estudio técnico (Escalas o
ejercicios  dependiendo
del instrumento)
Repertorio de diferentes
géneros musicales de
acuerdo al nivel del
estudiante

Desarrollo de la memoria
musical

* Los detalles especificos y
progresivos de cada
instrumento y  cada
semestre seran expuestos
en los silabos
correspondientes.

16 horas

16 horas

16 horas

48
horas

Tercer Nivel
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15 POLITICA Y CULTURA | Ill Semestre | No Basica Los/las estudiantes: Revisién  conceptual: | 48 horas 22 horas 50 horas 120
EN AMERICA LATINA aplica a.  Conocen las nociones poder, politica, horas
basicas de teoria hegemonia, ideologia,
politica como: politica, cultura, campo
poder, hegemonia e artistico 'y  campo
ideologia. cultural.
b.  Identifican los debates 2. la modernidad
sobre cultura y poder latinoamericana:
en América Latina, constitucion de los
como identidad, Estados /Nacién.
decolonialidad, 3. Identidad y diversidad
interculturalidad y cultural,
feminismo. interculturalidad.
c.  Comprenden los 4.  Los usos politicos de la
principales memoria: relecturas y
planteamientos del resistencias.
pensamiento critico 5. Teorias de género,
latinoamericano. sexodiversidad y
d.  Reconocen algunos de movimientos
los principales feministas.
movimientos que han 6.  Movimientos sociales y
vinculado las artes y la politicos
accion  politica en la latinoamericanos.
region. 7. Activismos politico-
artisticos
latinoamericanos.
8. Teorias y practicas
decoloniales.
16 LABORATORIO DE | Ill Semestre | No Profesional Los/las estudiantes: 1.  Cambios sociales, | 48horas 42 horas 30 horas 120
ARTE Y TECNOLOGIA aplica a) geconocen el ulso politicos y artisticos en horas
e as

herramientas
tecnoldgicas
como
configuradoras de
la produccién e 2.
investigacion de
las artes.

b)  Identifican las
transformaciones
que ha sufrido el
arte, a partir del
advenimiento de 4,
las nuevas
tecnologias.

C) Desarrollan
procesos

relacion a las
tecnologias: revolucién
mecanica y revolucion
digital.

Caracteristicas de los
medios digitales

Los medios del arte y su
poética, medios vy
disciplinas del arte en
el campo expandido.
Corporalidad y
descorporalidad en lo
virtual: tecnologia, arte
y cuerpo.
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practicos desde la
légica de la
experimentacion
arte y tecnologia.

5.

Tecnologias y nuevos
espacios de creacién en
arte: juegos, robdtica,
realidad
curaduria digital, net

virtual,

art, entre otros.
Software para las
practicas artisticas:
Disefio y diagramacion,
edicion audio y video,
paginas web,
modelado 3D.
Exploracién del cruce

entre arte y tecnologia.

17

TECNICAS
GRABACION |

DE

Ill Semestre

No
aplica

Profesional

Reconoce
auditivamente los
diferentes formatos de
grabacion.
Identifica las

modalidades y formas
de grabacion.

Utiliza las técnicas
basicas de microfonia y
grabaciéon profesional
de audio.

Distingue la microfonia
a utilizar segun las

caracteristicas de
campo o espacio.
Analiza 'y  emplea

técnicas de grabacién
segun el estilo y estética
dentro de una
produccién musical.

10.

Historia y contexto: La
Grabacién y
magnetizacion de sonido
a través de la historia.
Tipo de niveles eléctricas
de las sefiales analogas.
Flujo de Sefal de Audio en
un estudio andlogo e
hibrido.

Modalidades de
Grabacion:

a.  Grabacion
Analdgica de
sonido

b.  Grabacion
Andloga/Digita
| de Sonido

c. Formas de
grabacion
(monofdnica,
estereofdnica)

Planificacion de una
sesion de grabacion.

Uso del DAW para la
grabacion.

Tipos de Micréfonos
Técnicas  basicas  de
microfonia: coincidentesy
no coincidentes
Percepciodn estéreo
Escucha técnica

48 horas

56 horas

16 horas

120
horas
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aplicada.
11. Uso de monitoreo
con mezclas
sencillas.
18 TALLER DE | Il Semestre | No Profesional Identifica los tipos de | 1. Breve historia de Ia 32 horas 48 horas 16 horas 96
ELECTROACUSTICA aplica elementos basicos vy electricidad horas
relaciones matemdticas | 2.  Fundamentos fisicos-
que estan en el manejo quimicos de la generacion
de la electricidad. de energia electrostatica
Utiliza los elementos | 3. Comportamiento de los
electrénicos y electro- elementos basicos
acusticos de las eléctricos ante la
diferentes cadenas presencia de diferencia de
electroacusticas, con el potencial constante en el
objetivo de conformar tiempo (Voltaje y
los diferentes sistemas corriente continua):
para diferentes usos y concepto de resistencia
aplicaciones. eléctrica, circuitos en
Identifica los serie, en paralelo vy
parametros eléctricos mixtos;  divisores de
analdgicos de tensién y divisores de
abastecimiento de las corriente, acoplamiento
sefiales eléctricas con de circuitos valorando la
informacién de audio y resistencia hmica
control, de manera | 4. Comportamiento de los
conceptual y practica. elementos basicos
eléctricos ante la
presencia de diferencia de
potencial alterno en el
tiempo (Voltajes y
corriente alterna):
comportamiento de
bobinas y condensadores,
circuitos mixtos entre
bobinas, condensadores y
resistencias, impedancia
5. Acoplamiento de equipos

de circuitos valorando la
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impedancia, voltaje vy
potencia

6.  Relacion entre los
parametros utilizados y
medibles en electricidad
como voltaje a el formato
de relacién logaritmico de
valoracion muy comun
denominado -decibelio"

7.  Pre-amplificadores:
estructura basica,
amplificadores,
transductores,
procesadores de manera
individual, y en sistemas
integrados

8.  Funcion de

transferencia

19

LENGUAJE MUSICAL
]

IIl Semestre

No
aplica

Profesional

a. Domina la lectura musical
cantada empleando las
claves de sol, fay do.

b. Ejecuta esquemas
ritmicos en

compases simples y
compuestos.

c. Construye vy entona
correctamente escalas,
intervalos y acordes.

d. Discrimina
auditivamente escalas,
intervalos y acordes.

e. Utiliza el cifrado
tradicional y el cifrado
moderno para la
armonizacion e
interpretacion de obras
musicales.

f. Reconoce las tonalidades,
cadencias (plagal, auténtica
y de engafio) y
modulaciones en una obra
musical.

g. Realiza correctamente la
transposicion de una obra a
otra tonalidad utilizando el
cambio de clave.

1. Lectoescritura en claves de
sol, fay do.

2. Dictado ritmico, melddico y
armonico.

3. Compases simples vy
compuestos.

4. Compases de amalgama vy
medidas poco utilizadas (3/2,
2/8, 6/4).

5. Doble sostenido, doble
bemol y enarmonia.

6. Modulacidn y transposicion.
7. Cifrado tradicional y el
cifrado moderno

8. Cadencias plagal, auténtica y
de engafio.

9. Valores irregulares: (tresillo,
seisillo,

dosillo, cuatrillo...).

10. Adornos melddicos
(apoyatura, grupeto, trino,
mordente, fioritura).

11. Estilo 'y  expresion
(Movimiento, frase, matices,
cardcter, acentuacion).

48 horas

56 horas

16 horas

120
horas




€e) CES

h. Crea fragmentos
musicales a partir de los
contenidos aprendidos

20

TALLER DE EDICION
DE AUDIO

IIl Semestre

No
aplica

Profesional

Opera y resuelve las
implicaciones del flujo
de sefial de audio y
MIDI en una estacion de
audio digital basada en

ordenador.
Utiliza los procesos vy
herramientas de

edicion de audio
avanzadas de una
manera sistemdtica
para un  proyecto
musical.

Maneja sesiones para
producciones musicales

en el programa
informdtico en todas
sus etapas.

Manipula y transforma
una sefial digital, bajo
criterios  técnicos vy
artisticos

Roles del editor de audio
Configuracion de
carpetas, administracion
de recursos, buffer
Herramientas avanzadas
de edicion audio:
ganancia, cuantizacién,
afinacion de audio,
comping.

Herramientas de
correccion de tiempo en
base a diferentes
procesos digitales.
Herramientas de edicion
MIDI: cuantizacion,
transposicion,
metrénomo.

32 horas

48 horas

16 horas

96
horas
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21 INSTRUMENTO Ill Semestre | No Basica A.  Emplea las técnicas de Basamento de la Técnica 16 Horas 16 horas 16 Horas 48
PRINCIPAL IlI aplica ejechié.n de. SU | 2 Estudio técnico (Escalas o Horas
especialidad musical. ejercicios  dependiendo
B. Ir?tevrpreta obras en del instrumento)
distintos estilos y . i
procedencias. 3. R?pertorlo de .dlferentes
C. Aplica el lenguaje géneros mu5|c§|es de
musical como medio de acuerfjo al nivel del
expresion artistica. estudiante
D. Analiza el repertorio 4. Desarrollo de la memoria
inmediato indagando y musical
reflexionando sobre sus
contextos y *  Los  detalles
concepciones estéticas. especificos y
progresivos de cada
instrumento y cada
semestre seran
expuestos en los
silabos
correspondientes.
Cuarto Nivel
22 | ESTETICAYFILOSOFIA | IV Semestre | No Profesional Los/las estudiantes: 48 horas 22 horas 50 horas 120
DE LAS ARTES aplica a. Estudian las grandes 1. Teorias de lo bello horas
teorfas del arte en el arte. Platon,

b. Definen las Avristoteles.
diferencias entre 2. Nacimiento de la
estética y filosofia del estética:
arte. Baumgarten, Kant.

¢ Reconocen los | 3. Estéticas de lo bello,
grandes  conceptos lo sublime y lo feo.
que atraviesan los | 4 gohre ] concepto de
debates de las artes gusto: de Hume a
hoy. .

d. Comprenden las Bourdieu.

p .
nuevas perspectivas 5. Pens?! la triple .
de la estética y la re/lac_lon arte-a_lmsta-
filosofia del arte que publico a Pa"“r de
atraviesan el hacer Hegel, Heidegger y
artistico en nuestra Adorno.
época. 6. Lo tragico en el arte.
€. Demuestran la Schillery Nietzsghe
relaciéon que existe 7. La feno,menomgla y
las teorias del arte
entre las
de Husserl a
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transformaciones
sociales y las
configuraciones de las
artes. Esto ligado a
grandes teorias del
arte.

Merleau-Ponty

8. Nuevas estéticas y
filosofias del arte en
el siglo XX.

9. De unaestéticay
una filosofia
moderna a una
filosofia y estética
posmoderna.
Bauman y el arte
liquido. Deleuze y el
CUerpo sin 6rganos.
Baudrillard:
simulacro y
desilusion estética.
Foucault: Esto no es
una pipa.

10. Estéticas
relacionales,
estéticas de lo
abyecto, eco-

estéticas.
23 ARMONIA | IV Semestre | No Profesional a. Comprende, interpreta y | 1. Construccion e 48 horas 48 horas 24 horas 120
aplica utiliza el cifrado tradicional y | identificacion de las horas

el moderno.

b. Armoniza melodias y bajos
dados realizando
correctamente enlaces a
cuatro voces.

c. Reconoce auditiva vy
visualmente las funciones
armonicas bdsicas en una
obra musical.

d. Reconoce las relaciones
que se establecen entre las
estructuras  melddicas vy
armonicas de una obra
musical.

e. lIdentifica los acordes
diatdnicos de la escala mayor
y de su relativo menor.

f. Reconoce la diferencia
entre intercambio modal vy
modulacién.

g. Enriquece el material
armonico y melddico

triadas en las escalas

diatdnicas.

2. Funciones tonales.

3. Registro de las voces
de un coro mixto.

4. Armonizacién con
disposicion cerrada vy
abierta de las voces.

5. Cifrado (tradicional y
moderno).

6. Enlace de triadas en
estado fundamental.
Voice leading.

7. Periodos, frases vy
cadencias en la
estructuracion de la obra
musical.

8. Inversiones de la triada
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haciendo uso del intercambio
modal.
h. Rearmoniza una melodia
con funciones tonales,
inversiones e intercambio
modal.

y sus enlaces.

9. Doble retardo de la
dominante.

10. Introduccién a las
tensiones armonicas.

11. Escalas modales y sus
correspondientes
estructuras armonicas.
12. Acordes de séptima
(Enlace de tétradas).

13. Inversiones de la
tétrada. Lineas del bajo.
14. Acordes dominantes
y la resolucién del

tritono.

15. Introduccién  al
intercambio modal.
(Tonalidad menor
paralela).

16. Dictado de armonia
tonal funcional a cuatro
voces.

24

ACUSTICA
ARQUITECTONICA

IV Semestre

No
aplica

Profesional

1.  Fisica del sonido

1. Identifica los
parametros y términos
principales de la
acustica arquitectdnica.
Planifica una
metodologia para
evaluar diferentes
ambientes acusticos
que le permitira tomar
decisiones para

seleccionar ambientes
con buenas condiciones
técnicas para el
desarrollo de las
producciones artisticas
musicales.

Aplica de manera
coherente los criterios
basicos de la acustica,
para disefiar y hacer un
seguimiento en la parte
constructiva de
pequefias salas para el

a.  Atenuacion del sonido
en ondas esféricas,
Ley del inverso al
cuadrado, efecto por
la humedad relativa
b.  Difraccién: efecto por
la temperatura,
efectos por el viento,
refraccion, reflexidn,
difusion
c. Diferentes fuentes
acusticas, niveles de
presion  sonora y
anchos de banda
Marco legal acustico vy
recomendaciones  para
una buena higiene y salud
del cuerpo dentro los
4dmbitos acustica
a. Dimensionamiento de
salas
b.  Modos propios en una

32 horas

48 horas

16 horas

96
horas
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registro y reproduccion
de musica y sonido.

o

sala de forma

"paralelepipedo"

Modos axiales,

tangenciales y

oblicuos
Recomendaciones  para
unas proporciones
adecuadas en los recintos
Insonorizacién y
acondicionamiento
acustico

Paneles de absorcién,
paneles resonadores de
Helmholtz, resonador de
listones, absorcion por
efecto del aire.

Difusores, QRD etc.
Distribucién de
acondicionamiento
acustico dentro de la sala,
control de  primeras
reflexiones en punto de
escucha. (Live End,
DeadEnd, etc).
Aislamiento acustico, TL,
STCy Curvas NC/NR.
Psicoacustica,
curvas  isofénicas
de  Fletcher 'y
Munson

25

TECNICAS DE
GRABACION Il

IV Semestre

No
aplica

Profesional

Configura la
mezcladora para
procesamiento de sefial
de audio en multipista
tanto andlogo como
digital.

Aplica  técnicas de
grabacién dentro de un
estudio profesional de
grabacidn.

Utiliza los diferentes
tipos de micréfono para
la grabacion de objetos
sonoros  segun  sus
caracteristicas sonoras.
Distingue los tipos de
micréfonos;

Sistemas de audio en
estudio

Aplicacion de cadenas
electroacusticas
avanzadas.

Flujos de sefial para
grabaciones avanzadas.
Monitoreo con multiples
mezclas.

Procesamiento en tiempo
real de la sefial para su
grabacién o monitoreo.
Manejo de  consolas
andlogas de grabacion.
Grabacion multipista con
multiples instrumentistas.

48 horas

56 horas

16 horas

120
horas
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caracteristicas,
transductores,
patrones polares y
respuesta de diferentes
tipos de frecuencias y
su aplicaciéon para la
grabacidn de diferentes
objetos sonoros.

Aplica tedrica y técnica
de herramientas de
trabajo en un estudio
de grabacion.

Configura y maneja una
sesion grabacion
musical multipista y con
multiples
instrumentistas en
simultaneo.

26

OPTATIVA EN OTRAS
ARTES

IV Semestre

No
aplica

Profesional

Demuestra una relacion
interdisciplinaria entre
contenidos
investigados.

Identifica  elementos
que desde la asignatura
elegida  afinen  su
capacidad expresiva.
Relaciona destrezas de
la asignatura elegida,
incorporandolas a su
formacion musical

El/la estudiante, dependiendo
de la asignatura seleccionada
en la carrera, revisara
elementos que desde dicha
disciplina dialoguen con el
campo de la produccién musical
y sonora.

32 horas

48 horas

16 horas

96
horas
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HISTORIA DE LA
PRODUCCION
MUSICAL EN
AMERICA LATINA Y
EL ECUADOR

IV Semestre

No
aplica

Profesional

Conoce la evolucién de
la produccién musical
latinoamericana

Clasifica las
caracteristicas de la
musica latinoamericana

Relaciona las
caracteristicas
estructurales y

melddicas de la musica
popular en los distintos
paises latinoamericanos
Reconoce a productores
y compositores
latinoamericanos y
ecuatorianos.

1

10.

11.

ee) CES

Sellos
discograficos:
pequeiias y
grandes
productoras

La figura del
productor musical
El productor
musical en la era de
la grabacién
acustica/analdgica
El Productor
musical  en la
actualidad

Breve resefia del
mercado
internacional

La presencia del
arreglista a lo largo
de la produccion
musical

La produccion
musical en el
Ecuador, casas

disqueras:  IFESA
FEDISCOS
Presencia de RCA
Victor en Ecuador
Los afios 90:
presencia de Sony y
Warner Music

La aparicion del
disco compacto y
todos los soportes
digitales (.wav,
.mp3, etc.)

La produccion
musical en la era
digital: redes
sociales y
streaming

48 horas

56 horas

16 horas

120
horas
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28 INSTRUMENTO IV Semestre | No Basica A.  Emplea las técnicas de Basamento de la técnica 16 horas 16 horas 16 horas 48
PRINCIPAL IV aplica ejecucion de su | 2.  Estudio técnico (Escalas o horas
especialidad musical. ejercicios  dependiendo
B. Interpreta obras en del instrumento)
distintos  estilos 'y | 3. Repertorio de diferentes
procedencias. géneros musicales de
C. Aplica el lenguaje acuerdo al nivel del
musical como medio de estudiante
expresion artistica. 4.  Desarrollo de la memoria
D. Analiza el repertorio musical
inmediato indagando y
reflexionando sobre sus % los  detalles
contextqs L Y especificos y
concepciones estéticas. .
progresivos de cada
instrumento y cada
semestre seran
expuestos en los
silabos
correspondientes.
Quinto Nivel
29 ELECTIVA Il V Semestre | No Profesional Los/las estudiantes: Desde una perspectiva 48 horas 22 horas 50 horas 120
HERRAMIENTAS aplica a. Amplian los transdisciplinar se hara una horas

PROFESIONALIZANTE
S

conocimientos en
los campos de
gestion,
investigacion y
pedagogia de las
artes.

b. Adquieren
herramientas para
el trabajoenla
gestion, la
investigacion y las
pedagogias de las
artes.

c. Aplican los
conocimientos
adquiridos en
pedagogias,
gestiony
metodologias en

aproximacion a diferentes
herramientas tedrico
metodoldgicas en los
campos de la gestion, la
investigacion y las
pedagogias para las artes.
Las asignaturas ofertadas
serén, entre otras:
e  Gestion y politica de
la cultura.
Esta asignatura
pretende brindar a los
y las estudiantes una
vision critica sobre la
labor de la gestion de
las artes y la cultura.
Se entiende esta
préctica como un
dispositivo politico
que dinamiza
cambios a nivel del
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investigacion de las
artes a los campos
disciplinares
especificos.
Adquieren
herramientas que
permitan la
articulacion de
iniciativas de
gestion de las artes
y la cultura
enfocadas en
plaformas
autogestivas,
publicas, privadas
mixtas y
académicas.
Experimentan en
los campos del
conocimiento y la
creacion en artes.

contexto local,
regional e
internacional. Esta
asignatura contiene
un componente
tedrico y practico. Al
finalizar el curso los
y las estudiantes
seran capacaces de
desarrollar proyectos
de gestion inéditos de
tipo autogestivo,
publico, privado y
académico.
Pedagogias de las
artes.

Se revisaran diversas
corrientes
pedagobgicas de la
ensefianza en, para y
a través de las artes
enfocadas en el
objeto artistico y en
el sujeto creativo, asi
como modelos de
aprendizaje y
transmision de los
conocimientos y
pedagogias criticas.
Taller de Procesos
Investigativos Se
estudiaran los
componentes
fundamentales de las
metodologias de
investigacion desde,
eny para las artes.
Estos abarcaran:
planteamiento del
problema, preguntas
que rigen la
investigacion,
objetivos a alcanzar,
métodos y técnicas de
investigacion y
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resultados deseados.
Esto incluird tanto
metodologias de
campos disciplinares
diversos (historia,
sociologia,
antropologia,
psicologia), como
metodologias
especificas del campo
del arte.

e  Economia de las artes
y la cultura.
Se abordan las
relaciones sociales de
produccidn,
distribucién,
circulacion y
consumo de bienes y
servicios culturales.
Busca comprender las
relaciones
estructurales entre la
Economiay la
Cultura,
estableciendo sus
nexos con las
practicas artisticas y
creativas en las
sociedades
contemporaneas, en
particular en América
Latinay en el
Ecuador.
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30 MEZCLA V Semestre | No Profesional Reconoce Historia y contexto: La | 48 horas 56 horas 16 horas 0 horas 0 horas 120
aplica auditivamente las mezcla de sonido y musica horas
caracteristicas que a través de la historia.
diferencian una mezcla | 2.  Herramientas para mezcla
de audio. 3.  La mezcladora analoga.
Opera las herramientas | 4.  Procesadores de sefial
basicas para la mezcla analogos y digitales
profesional de audioen | 5. El DAW como plataforma
estudio. de mezcla.
Diferencia los | 6. Niveles, panorama
elementos 7.  Técnicas de Ecualizacién
componentes para la - Tipos de filtros y
mezcla de audio. ecualizadores
Ejecuta las técnicas | 8.  Procesadores dinamicos
basicas de mezcla (compresores,
profesional de audio y expansores, puertas y
musica, habilitantes limitadores)
para proseguir y | 9. Reverberacion
completar estudios | 10. Delay
superiores de | 11. Efectos de tiempo vy
produccién musical. modulacién
Analiza el proceso de
mezcla mediante el uso
de la estacion de audio
digital.
31 SINTESIS Y CREACION | V Semestre | No Profesional Identifica el concepto | 1. Breve  historia de la | 48horas 48 horas 24 horas 120
SONORA aplica de  produccién  del sintesis de sonido horas
sonido por medio de la | 2.  Presentacion de los
sintesis en sus principales mddulos del
diferentes modelos. sintetizador: osciladores,
Reconoce —de manera VCO, amplificador VCA,
general— las etapas generadores de
histdricas de la sintesis envolvente EG y
sonora. osciladores  de baja
Maneja los diferentes frecuencia LFO
tipos de sintesis sonora, | 3.  Conexién de los médulos
tanto  de manera para la sintesis aditiva y
tedrica como practica. substractiva,
Demuestra habilidades consideraciones y
de improvisacion a posibilidades de estos
través de la utilizacion sintetizadores.
de la computadora u | 4. Apreciacion auditiva de
otros medios las posibilidades sonoras
electrénicos como de cada médulo
instrumento productor | 5. Sintesis de amplitud
de sonido. modulada AM
Desarrolla capacidades | 6.  Frecuencia modulada FM,
de comunicaciéon 'y MC-FM y MM-FM,
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trabajo en grupo.

F. Aplica de manera
practica, contenidos
basicos de sintesis
audio, sampling o
difusiéon sonora entre
otros

G. Conoce la historia de la
musica electronica del
siglo XX y XXI

10.

11.

12.

13.

12.

modulacién en anillo RM.
Trabajo con matrices y
operadores

Sintesis granular y tablas
de ondas. Técnicas de
sintesis granular y pulsar
(sintesis de  pulsos),
parametros de estos
sintetizadores
Tendencias actuales, en
sintesis

Concepcion de una obra
sonora individual o
colectiva

Creacidn personalizada de
instrumentos  musicales
digitales

Repertorio basico para
ensambles de musica
electrénica

Técnicas basicas para la
improvisacion sonora
Habilidades y
estrategias de
escucha dentro de

un ensamble

32

ARMONIA II

V Semestre

No
aplica

Profesional

A. Identifica y analiza los
acordes no diatdnicos
(Intercambio modal y
dominantes secundarios).

Aplica apropiadamente la
teoria de escalas y acordes.

C. Reconoce progresiones
armdnicas visual y
auditivamente.

D. Rearmoniza melodias
aplicando los recursos
técnicos apropiados.

E. Aplica la sucesién de
acordes II-V- | como cadencia
de enlace (dominantes
secundarios y cadenas de
dominantes).

1. Introduccion al solfeo atonal.

2.

Dictados arménicos de

progresiones populares.

3. Acordes no diatdnicos, sus
tensiones y escalas.

4. Las alternativas del II-V-I

5. Andlisis de melodias no
diatonicas.

6. Blues

7. Modos alterados (Escala

Menor Melddica).

9. Escalas no tradicionales.

10.

Introduccién a la Armonia

48 horas

56 horas

16 horas

120
horas
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F. Emplea correctamente
los sustitutos tritonales.

G.  Utiliza apropiadamente
los modos alterados
(Escala Menor
Melddica).

H. Compone melodias con los
modos derivados de la escala
mayor y de la escala menor
melddica.

I. Aplica apropiadamente las
técnicas de composicion y
analisis no tonal.

. Realiza composiciones
utilizando las técnicas

de rearmonizacion
tonal, pedal,
poliacordes y

estructuras constantes.

Modal. Técnicas de anlisis y
composicién no tonales.
(poliacordes, pedal, estructuras
constantes.)

11. Introduccidn al
dodecafonismo (matriz).

33

PRODUCCION DE
SONIDO PARA
RADIO, TV Y MEDIOS
DIGITALES

V Semestre

Produc
cién
Sonora
para
cine

Profesional

A. Analiza los elementos
necesarios que
complementan la
produccion de radio, TV
y medios digitales.

B. Distingue el lenguaje
utilizado para la
produccién audiovisual
y ejecuta las técnicas
utilizadas para la
edicién de audio segun
la narrativa.

C.  Utiliza las herramientas
tecnoldgicas para la
produccion de sonido
para radio, TV y medios
digitales.

D. Aplica los

1.  Introduccidén a la
produccién Sonora de TV

2. Introduccién a la
producciéon sonora de
radio

3. Introduccion a la

produccion de contenido
sonoro  para  medios
digitales.

4. Llocucién y  didlogo:
grabacidn y técnica vocal.

5.  Géneros radiales,
televisivos y digitales.

6.  Postproduccion y edicion
de audio para contenido
Web. (YouTube, Redes
Sociales)

7. Creacion de contenido

48 horas

56 horas

16 horas

120
horas
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conocimientos
adquiridos para la
produccién de sonido y

sonoro publicitario para
radio, TV 'y medios
masivos y digitales.

musicalizacién en radio, | 8. Utilizacién de
TV y medios digitales. herramientas
Aplica las técnicas de tecnolégicas para la
grabacién de sonido produccion de radio, TV y
para producciones en multimedia. Sonido y
diferentes plataformas musicalizacion.
de difusion.
Distingue los diferentes
géneros televisivos,
radiales y digitales.
Usa técnicas en la post
producciéon de audio
para radio, TV y medios
digitales.

34 INTRODUCCION AL V Semestre | Sonido | Profesional Utiliza los conceptos | 1.  Ridery Backline 48 horas 56 horas 16 horas 120

SONIDO EN VIVO en Vivo aprendidos de sonido y a. Tipos de Rider horas

acustica para b.  Tipos de Backline
comprender el entorno c. Escenario (Stage)
dentro del sonido en d.  Trabajo del asistente
vivo. e. Trabajo Operador
Identifica la (P.A.)
terminologia de audio y f. Trabajo Operador
sonido en vivo en Monitores
general. 2. Armado y orden de la
Comprende los planta de sonido
diferentes  elementos a. Cableado
del refuerzo sonoro. b. Inventarios y control
Reconoce los diferentes de equipamiento
tipos de sistemas de c.  Conexionado bdsico
amplificacion. 3. Flujo de sefial
Aplica los conceptos a. Cadena de Audio
adquiridos en acustica | 4. Tipos de sistemas de
para la interaccidn refuerzo sonoro
entre el Sistema | 5. Consolas de sonido en

electroacustica y con el
entorno acustico.

vivo

Introduccién a sistemas de
prediccién, montaje y medicion
previo al alineamiento y
optimizacién de sistemas de
refuerzo sonoro

Sexto Nivel




ee) CES

35

LABORATORIO EN LA
COMUNIDAD

VI Semestre

No
aplica

Profesional

Los/las estudiantes:

Entienden los
fundamentos de las
practicas criticas en la
educacion
latinoamericana
desde la Educacion

popular, las
pedagogias criticas,
las pedagogias

feministas, la IAP y la
educacion

intercultural y
etnoeducacion.
Construyen
comunidades de

interaprendizaje con
colectividades ajenas
a la académica
ponderando el
consenso y la escucha
de las necesidades
comunes

Ponen en practica
herramientas,
métodos de trabajo
con comunidades.
Construyen procesos
de sistematizacion y
reflexidn procesos de
accion y construccion
colectivo de sentido
Reconocen las
potencialidades del
arte como
herramienta de
trabajo para la
transformacién
individual y colectiva

Aplica sus
conocimientos

disciplinares para
contribuir con

procesos de largo
aliento que plantean
la consolidaciéon de
formas equitativas de

1. Tradiciones criticas de
la educacién
latinoamericana:
educacion popular,
educacion para la
liberacion, pedagogias
feministas,
etnoeducacion,
educacion intercultural
bilinglie entre otras

2. Investigacion y
aplicacion de
metodologias y
herramientas de trabajo
con comunidades desde
la educacién populary
otras

4. Proyeccion colectiva de
proyectos mediados por
las artes para el
fortalecimiento de
ciudadanias colectivas e
individuales en
transformacién

3. Eticas de trabajo
colectivo

4. Metodologias de
captacién de
aprendizajes/conocimient
os venidos desde la
accion provenientes de la
educacion popular, la IAP
y otros sistemas de
investigacion
participativa

5. Organizacidn, ejecucién
y puesta en valor de

48 horas

60 horas

12 horas

0 horas

0 horas

120
horas




ee) CES

ciudadania apostando
por el arte como
medio de cohesidn
social y de
construccion

diferente de sentido

procesos artisticos
conjuntos como afluentes
al proceso de
transformacién individual
y colectivo

36

PRODUCCION
MUSICAL |

VI Semestre

No
aplica

Profesional

Analiza y distingue los
conceptos  generales
del analisis de
producciones
musicales.
Aplica apropiadamente
los conceptos técnicos y
musicales en el andlisis
de obras y
producciones
musicales.
Analiza la forma musical
y conceptual de las
producciones
fonograficas
Reconoce las
posibilidades  sonoras
de instrumentos tanto
acusticos como
tecnoldgicos.
Concibe y conceptualiza
producciones
fonograficas. (sencillos)
** Durante esta clase el
estudiante puede
desarrollar su idea para su
proyecto de titulacion.

Elementos de la
producciéon musical
Formas musicales
Conceptualizacion
de los diferentes
elementos sean
estos de cardcter
conceptual,
artistico, estético,
histérico o técnico
en las producciones
musicales

El concepto de un
sencillo y un album.
Recursos
tecnoldgicos
empleados en la
producciéon musical
hasta la actualidad
Creacién de demos
en base a
herramientas
digitales

48 horas

60 horas

12 horas

0 horas

0 horas

120
horas
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37 ARREGLOS | VI Semestre | No Profesional A. Analiza integralmente | 1. Analisis musical de obras | 48 horas 56 horas 16 horas 0 horas 0 horas 120
aplica obras musicales, desde su | vocales e instrumentales. horas
intervalica hasta su
estructura. 1.1. Anélisis melddico (motivos,
B. Crea material musical | secuencias, movimientos
nuevo, partiendo de pautasy | retrégrados...).
contenidos dados. 1.2. Andlisis arménico.
C. Escribe de manera correcta | 1.3. Andlisis ritmico.
para una seccidon musical | 1.4. Andlisis estructural y de
popular  (guitarra, bajo, | densidad instrumental.
teclado y bateria).
D. Abstrae y realiza un | 2. Elarreglo musical.
esquema estructural como | 2.1. Definicion.
punto de partida para hacer | 2.2. Partes/secciones
un arreglo musical. 2.3. Caracteristicas
E. Ejecuta de manera | 2.4. Su relacion con una
creativa, ordenada y clara | narrativa.
arreglos para grupo base
(seccion musical popular). 3. Escucha analitico-descriptiva
F. Utiliza software para | deejemplos.
producir  partituras  con
calidad profesional. 4. Transcripcidn, transposicion
y rearmonizacién de obras
musicales.
5. Organologia.
38 MEZCLA AVANZADA VI Semestre | No Profesional A.  Reconoce auditivament | 1.  Mezcla 48 horas 56 horas 16 horas 0 horas 0 horas 120
Y POSTPRODUCCION aplica e las caracteristicas Avanzada: la mezcla de horas

que diferencia
una mezcla de audio.

B.  Operalas herramientas
basicas para la mezcla
profesional de audio en
estudio.

C.  Diferencia los
elementos
componentes para la
mezcla de audio.

D. Ejecuta las técnicas
basicas de mezcla
profesional de audio y

mudsica, habilitantes
para proseguir y
completar estudios
superiores de
produccién.

E. Analiza el proceso

de mezcla mediante el

sonidoy musicaa través
de la historia

2. Herramientas avanzadas
para mezcla: hardware y
software

3.  Procesadores de
analogos y digitales

4. Técnicas avanzadas de
mezcla en la estacién de
audio digital

5. Técnicas de compresion
paralela y multi-banda

6.  Automatizacién: plug-ins,
paneo, ganancia

7. Finalizacion de mezcla,
rango dinamico

8.  Masterizacion:  balance
tonal, técnica MS,
técnicas de masterizaciéon
y mediciéon de sonoridad

sefial
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uso de la estacién de (loudness)
audio digital,
herramienta
indispensable en el
mundo  del audio
actual.
Séptimo Nivel

39

LABORATORIO
INTERDISCIPLINARIO

Vi
Semestre

No
aplica

Profesional

Los/las estudiantes:

a. Identifican
metodologias
interdisciplinarias
como posibilidad
para el
cuestionamiento, la
transgresion vy el
ensanchamiento de
los marcos
disciplinares desde
los cuales se erigen.

b. Desarrollan una
metodologia de
investigacion y
creacion
interdisciplinaria y
transdiciplinar a
través de un
proyecto
colaborativo.

c. Generan un lenguaje
artistico
interdisciplinar que
les permite leer y
analizar practicas de
diversos campos del
arte, asi como
establecer
mecanismos de
trabajo colaborativo.

1. Conceptos de:
disciplinario,
multidisciplinario,
interdisciplinar y
transdisciplinar.

2. Conceptos para el
entendimiento y
dialogo entre las artes:
irrupcion, textura, tono,
narrativa, género y
poética.

3. Metodologia de
investigacion y
creacion
interdisciplinar.

4. Desglose de los
componentes del
proceso creativo en el
arte.

5. Definicién de motivo,
tema y posicionamiento
sobre el tema.

6. Dialogo y ensamble de
medios.

7. Desarrollo practico de un
proyecto colaborativo
inter o transdiscciplinar
en formato clinica de
proyectos.

48 horas

42 horas

30 horas

0 horas

0 horas

120
horas
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40 PRODUCCION Vi No Profesional A. Proyecta una sodlida | 1 Identidad Artistica 48 horas 80 horas 16 horas 0 horas 0 horas 144
MUSICAL I Semestre aplica identidad artistica. 2. Escucha para produccion horas
B. Aplica las destrezas en diferentes formatos
adquiridas en los | 3. Conceptos de Produccién
procesos de produccion Musical (sampleo, paneo,
musical. demos y maquetas)
C. Comprende el contexto | 4.  Técnicas de pre-
en diversos géneros y produccién.
entornos musicales | 5. Cronograma de
aplicando recursos actividades dentro de la
armonicos, melddicos y produccion
ritmicos. 6.  Rol del instrumentista en
D. Utiliza recursos una producciéon musical
musicales y | 7. Uso de "overdubs" en la
tecnoldgicos para producciéon musical
alcanzar sus objetivos | 8.  Material de referencia
artistico-musicales o | 9. Roles en la industria
sonoros. musical
E. Comprendey desarrolla
la comunicacién entre
productor y
musico/artista.
F.  Desarrolla destrezas
para la solucion de
problemas durante el
proceso de produccién
41 TECNICAS DE Vi No Profesional A. Analiza las diferentes | 1. Dominio delas técnicasde | 48 horas 48 horas 24 horas 0 horas 0 horas 120
COMPOSICION Semestre aplica maneras de crear piezas las armonias, bases del horas
instrumentales y contrapunto
vocales. 2. Armonia tonal-funcional,
B. Identifica los elementos escalas-acordes, armonia
esenciales de una cuartal.
cancién/composicion 3. Estudio de los géneros
segun su género. musicales: énfasis en los
C.  Experimenta de manera géneros sudamericanos,
creativa los diferentes ecuatorianos, del jazz y
ritmos  géneros vy latin-jazz
lenguajes musicales. 4.  Formas musicales de
D. Conoce las formas diferentes géneros
estructurales basicas de (semifrases, frases,
una cancion. periodos, episodio, coda,
E. Compone wuna pieza etc.)
instrumental y vocal de | 5.  Construccion de versos en
corta duracion. relacion a las frases
musicales
6.  Composicion de melodias

cortas con  diversas
técnicas (re-
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armonizacién, extensién,
etc.)

Composicién de melodias
distintas bajo una misma
progresién de acordes.

42

ARREGLOS I

Vi
Semestre

No
aplica

Profesional

A. Armoniza melodias con
acordes mecanicos (cerrados
y semi cerrados).

B. Identifica y utiliza
apropiadamente las notas de
adorno (notas de paso,

anticipaciones, retardos,
etc.).
C. Utiliza lineamientos

intervalicos para los acordes
con disposicion abierta vy
cerrada.

D. Aplica las técnicas de
armonizacion de manera
coherente con las tesituras
de las respectivas voces e
instrumentos.

E. Utiliza los recursos técnicos
y la terminologia de cada
familia instrumental.

F. Analiza y aplica técnicas
especificas para ensambles
de camara y orquesta
sinfénica.

G. Utiliza coherentemente los
recursos instrumentales de
acuerdo a la narrativa de
cada arreglo.

H. Utiliza software para
producir partituras de calidad
profesional.

. Acordes cerrados (a 4

voces) y semi abiertos
(drop2, drop3, drop
2+4), y abiertos /
spreads.
Armonizacién de notas
ajenas a los acordes.
Organologia
(caracteristicas y
técnicas) de los
instrumentos de
viento metal, viento
madera y cuerdas.

. Técnicas basicas en el

manejo de la orquesta
de cuerdas.

Técnicas basicas de
arreglos para orquesta
sinfénica.

Técnicas basicas de
arreglos para Big
Band.

Armonizacién
avanzada para
ensambles de
mediano 'y  gran
formato.

Andlisis de obras
orquestales 'y de
mediano formato.

48 horas

56 horas

16 horas

0 horas

0 horas

120
horas
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43 INVESTIGACION EN Vi Integracion Conoce los Fundamentos | 32 horas 48 horas 16 horas 0 horas 0 horas 96
LA PRODUCCION Semestre Curricular fundamentos tedricos | epistemoldgicos de  otros horas
MUSICAL que sustentan la | ambitos de investigacion

investigacién y creaciéon | musical
artistica musical. 2. La pregunta de investigacion
Aplica la metodologia | 3. Elecciéon de la metodologia
investigativa para | de investigacion
sistematizar 4. Variables y recogida de datos
correctamente el | eninvestigacidn cuantitativa
problema de la | 5.Cémo serecogen los datos en
investigacion 'y  sus | lainvestigacion cualitativa
componentes 6. Poblacién y muestra
estructurales. 7. Analisis de datos
Aplica las técnicas de | cuantitativos
recoleccion de datos 8. Andlisis de datos cualitativos
Analiza e interpreta los | 9. Fiabilidad y validez en la
datos de resultados. investigacion

10. Planificacién y

elaboracion del trabajo

de investigacion

*Finalizacién del

Anteproyecto de

titulacion.

Octavo Nivel

44 PRODUCCION Vil Profesional Aplica las destrezas | 1. Aplicacion de conceptos | 48 horas 60 horas 12 horas 0 horas 0 horas 120

MUSICAL 1l Semestre adquiridas  en los armonicos dentro  de horas

procesos de produccion
musical.

Comprende el contexto
en diversos géneros y
entornos musicales
aplicando recursos
armonicos, melddicos y
ritmicos para su
analisis.

Utiliza recursos
musicales y
tecnoldgicos para

lograr sus objetivos
artistico-musicales o
sonoros

Concreta un proyecto
hacia un producto sea
este de medio fisico
(CD, DVD, etc) o digital

distintos contextos de

produccion.
2. Principios de produccién
vocal y conceptos

avanzados de produccién
3. Uso de "overdubs" en la
producciéon musical

4.  Estrategias para la
producciéon musical
5.  Industria musical y

distribucién de audio
6.  Post-produccién
7.  Aplicacion del
lenguaje  musical
para el manejo de
partituras y

musicos




(DESARROLLO D
PROYECTO DE
TITULACION).

Comprende los medios
de distribucion y
difusion de productos
musicales-sonoros.
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45

INDUSTRIAY
GESTION MUSICAL

Vil
Semestre

Profesional

Utiliza conceptos | 1.

administrativos

aplicados a la | 2.

produccién musical.

Planifica proyectos con | 3.

calidad organizativa.

Reconoce las | 4.
caracteristicas y
tendencias de | 5.

marketing actuales.

Opera con autonomia | 6.

en proyectos de gestion

musical. 7.

Reconoce el significado
de los
sistemas de negocios.

diferentes | 8.

Aporta, por medio del | 9.

saber  personal, al
desarrollo de proyectos

artisticos.

Reconoce los
resultados  obtenidos
tras la implementacion
de conceptos

administrativos a una
produccién musical.

Aplica adecuadamente
las técnicas de
organizacion y gestion.

10.

Produccidn y distribucion
musical

Comunicacién y
marketing

Modelos creativos de
financiacion

Nuevas Audiencias,
Nuevos espacios

Nuevos Modelos de Giras
y Conciertos

Gestion, encargo y
contratacion de proyectos
Técnicas de planificaciony
programacion

Gestion de compra de
materiales y equipos
Contrato de suministro y
montaje: unidades
paquete

Gestion y aplicacion de
fondos concursables
(publicos/privados)

48 horas

48 horas

24 horas

0 horas

0 horas

120
horas
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46 CATEDRA LIBRE Vil Profesional Los/las estudiantes | Los contenidos de la Catedra | 48 horas 56 horas 16 horas 0 horas 0 horas 120
Semestre demuestran, evaltan y | Libre se establecen para que los horas
reflexionan sobre los | Profesores propongan cursos
aspectos de | Vvinculados con sus
interpretacion, investigaciones y los
innovacion e estudiantes puedan
. L . enfrentarse a una experiencia
investigacion  musical P _
. académica similar a la de un
en un €SPacio | 150 de posgrado. Asimismo,
académico donde dicha es un espacio para que los
propuesta es ofertada | , ofesores invitados por un
por un profesor | semestre completo puedan
invitado por un | ofrecer cursos especializados.
semestre o un docente
de la Universidad.
La tematica de esta
catedra estd vinculada
con las investigaciones
de dicho profesor.
47 PROYECTO DE Vil Integracion Conoce los | 1. Fundamentos 24 horas 80 horas 136 horas | 0 horas 0 horas 240
TITULACION Semestre Curricular fundamentos tedricos | epistemolégicos de otros horas

que sustentan la
investigacion y creacion
artistica musical.

Aplica la metodologia

investigativa para
sistematizar
correctamente el
problema de la
investigacion 'y  sus
componentes

estructurales.

Aplica las técnicas de
recoleccion de datos.
Analiza e interpreta los
datos de resultados.
Aplica  técnicas de
produccidn sonora para
la realizacion de su
proyecto artistico de
titulacion.

ambitos de investigacion
y creacion musical.

2. La pregunta de
investigacion / propuesta
artistica.

3.  Eleccion de la
metodologia de
investigacion o creacion.
4. Variables y recogida de
datos en investigacion
cuantitativa

5. Como se recogen los
datos en la investigacion
cualitativa

6. Poblacién y muestra

7. Anadlisis de datos
cuantitativos

8. Andlisis de datos
cualitativos

9. Fiabilidad y validez en
la investigacién
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elaboracion del trabajo

creacion
proyecto técnico.

Planificacién y

investigacion,
artistica o

b) Itinerario 1: Produccién Sonora para Cine y Multimedia

Tabla 16.- Itinerario 1: Produccion Sonora para Cine y Medios Audiovisuales

Itinerario: Produccién Sonora para cine y multimedia

48

LABORATORIO DE
MUSICA PARA CINE Y
MEDIOS
AUDIOVISUALES

\
Semestre

Produc
cion
Sonora
para
cine y
medios
audiovi
suales

Profesional

Analiza la  relacion
musica-imagen.

Analiza bandas sonoras
en relacion a su funcion
narrativa.

Edita Cues musicales
Compone musica para

escenas especificas.

Andlisis de extractos de
peliculas, desde la
perspectiva de la banda
sonora

Comparacion entre
extractos con atencion
sobre la banda sonora
Ejercicios de remontaje de
extractos con  nuevas
proposiciones de bandas
sonoras

Ejercicios de
composiciones originales
para extractos de
peliculas y cortometrajes
Produccién de maquetas
musicales (uso de
instrumentos virtuales)
Propuestas de pistas
temporales

Edicion de musica para
proyectos filmicos

48 horas

56 horas

16 horas

0 horas

0 horas

120
horas
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49 GRABACION DE Vi Produc | Profesional Identifica las | 1. Relacion entre Director, | 48 horas 56 horas 16 horas 0 horas 0 horas 120
MUSICA Y SONIDO Semestre cién herramientas técnicas compositor y productor horas
PARA CINE Y MEDIOS Sonora necesarias para la musical.

AUDIOVISUALES para grabacién de mdsica | 2. Preparacion de sesion
cine vy para cine. para la grabacién.
mec'lios', Comprende el rol del 3. Télchicas de grabacic’)n de
audiovi productor musical en mu5|ca.p’vara cme.u
suales relacién con el | 4 Grabauo'n de musica en

disefiador de sonido y al s?t(rodaje). L
compositor. 5. Tipos de micréfonos y
. , técnicas de grabacion
Aplica métodos y
S L, surround.
técnicas de grabacion - .
segun las necesidades & Gvrabauon .de sonido
directo (rodaje).
son(.)ra.s del proyecto 7. Grabacion de foleys y
audiovisual. . )
ambientes en locacién y
estudio
** Durante esta clase el | 8 Grabacion de doblajes.
estudiante puede
desarrollar su idea para su
proyecto de titulacion.
50 DISENO DE SONIDO Vi Produc | Profesional Identifica los procesos | 1. El fluyjo o workflow | 48horas 56 horas 16 horas 0 horas 0 horas 120
Semestre cién de flujo (workflow) de andlogo como horas
Sonora una pelicula. herramienta  para la
para Sefiala la  eleccion comprensién del flujo
cine y correcta de los equipos actual en digital.
medios y formatos digitales | 2.  Posibilidades de flujos o
audiovi para la efectiva workflow de sonido e
suales finalizacién de una imagen de una pelicula
pelicula. digital desde su eleccion
Reconoce las de equipos de filmacion
diferencias entre hasta la mezcla final de
sistemas, codec, sonido.
compresiones 3. Flujos o workflows
existentes en la post- especificos para las
produccion. distintas opciones
Evalla la pertinencia de existentes de distribucion.
determinados flujos de | 4.  Uso de herramientas para

finalizacién para efectos
de la distribucion de
una pelicula.

Disefia propuestas
efectivas de finalizacion
postproducciéon de un
proyecto
cinematogréfico.

Crea efectos de sonido

el disefio creativo de
efectos sonoros,
ambientes y personajes.
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desde grabaciones y
librerias.

Caracteriza
sonoramente a
personajes, estados y
momentos..

51 MEZCLA DE SONIDO Y Vil Produc | Profesional Identifica las Flujo de trabajo 48 horas 56 horas 16 horas 0 horas 0 horas 120
MUSICA PARA CINE Y Semestre cién herramientas técnicas Estandares de niveles horas
MEDIOS Sonora necesarias para la profesionales para la
AUDIOVISUALES para mezcla de audio vy mezcla de sala de cine y

cine vy musica para cine. para  difusion  masiva
medios Comprende el rol de (EBU, ITU, ATSC, etc.).
audiovi procedimiento al Técnicas de ecualizacidn,
suales mezclar un proyecto compresion.
audiovisual. Técnicas de
Aplica los métodos y espacializacion
estilos de la mezcla de Mezcla creativa.
la mdusica segun las Mezcla final (Surround,
necesidades del estéreo, downmix)
proyecto audiovisual. Formatos de entrega
c) Itinerario 2: Innovacion y nuevos medios
Tabla 17.- Itinerario 2: Innovacion y nuevos medios
Itinerario: Innovacion y nuevos medios

54 HERRAMIENTAS DE \ Innova Profesional Aplica herramientas Introduccién a la | 48 horas 56 horas 16 horas 0 horas 0 horas 120
CREACION SONORA Y Semestre cién y digitales y programacion aplicada a horas
MULTIMEDIA nuevos conocimientos en las artes y herramientas

medios lenguajes de multimedia.
programacion y Conceptos universales de
software  multimedia computacion y
para la creacidon vy programacion orientada a
produccion artistica. objetos.
Comprende los Patch: concepto y
conceptos de diferentes modos de
programacion trabajo.

orientada a objetos.

Propone soluciones
précticas y artisticas a
través de la tecnologia.
Desarrolla y utiliza
creativamente las
herramientas digitales.

Ejecuta creaciones

Tipos de objetos: datos,
control y audio.

Caos y aleatoreidad.
Transformacién de audio
a MIDl y viceversa.
Disefio de interfaz gréfica
(GUI).

Sintesis, efectos de
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musicales y dindmica, efectos
producciones de tiempo.
multimedia utilizando | 9 control basico de
nuevos: . medios video, cadmara, Vl y
tecnoldgicos. ) )
audio-reactivos.

10. Creacion y
aplicacion de
herramientas
digitales en Max
For Live.

55 INMERSION Y \Y Innova Profesional Conoce las | 1.  Definicion de sonido | 48 horas 56 horas 16 horas 0 horas 0 horas 120
SISTEMAS Semestre cién y caracteristicas técnicas multicanal horas
MULTICANAL nuevos del sonido multicanaly | 2.  Codificacién  Analdgica:

medios los diferentes formatos Mono-Stereo-Surround
del mismo. 3.  Codificacién digital:
Conoce los tipos de Codecs de produccién
codificacion de sonido audiovisual y musical
analdgico y digital. 4.  Ambisonics
Utiliza de manera | 5. Sistemas binaurales
practica las diferentes | 6. Tipo de altavoces para
configuraciones en sistema multicanal
sistemas de sonido | 7. Mezcla para formatos
multicanal. inmersivos  (multicanal,
Domina las técnicas de realidad virtual, etc.)
sonido para escoger y | 8.  Aplicacién de
colocar los herramientas avanzadas
altoparlantes para la espacializacion
apropiados para la offline y en tiempo real.
configuracién
multicanal respectiva.

56 ENTORNOS Vil Innova Profesional Comprende el contexto | 1.  Fundamentos de la | 48horas 56 horas 16 horas 0 horas 0 horas 120
SONOROS Semestre cién y histérico de la interactividad, horas
INTERACTIVOS nuevos interactividad y lo composicién interactiva,

medios ludico en el arte y su multisensorialidad y
estrecha relacién con lo sonificacion.
sonoro y la tecnologia. 2. Disefio de
Conceptualiza software/hardware para
proyectos interactivos aplicaciones multimedia
ya sea en entornos en tiempo real.
reales o virtuales. 3.  Metodologias y
Domina el tratamiento procedimientos para
multimedia en tiempo incorporar la interacciony
real. el juego en experiencias
Desarrolla artisticas y/o sociales.
herramientas digitalesy | 4.  Entornos virtuales
electrénicas que interactivos: videojuegos,

realidad virtual.
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incorporen la
interactividad en todo
tipo de  proyectos
artisticos.

D)

Presentacion y
elaboracién de un
proyecto
multimedia
interactivo.

57

LABORATORIO DE
INNOVACION Y
NUEVOS MEDIOS

Vil
Semestre

Innova
cion y
nuevos
medios

Profesional

Reconoce la relacion de
las artes visuales y las
artes escénicas
revisando el trabajo de
artistas
multidisciplinares.
Identifica la relacién de
las nuevas tecnologias y
el acontecimiento
espectacular.

Genera  investigacion
sobre interactividad a
través de dispositivos
tecnoldgicos.

Aplica los
conocimientos
adquiridos a la creacion
de un proyecto musical,
escénico, performatico,
instalativo o mixto.

Nuevos medios en las
artes multidisciplinares.
Investigacion en nuevas
tecnologias y su aplicacién
en el montaje artistico.
Montaje técnico y nuevos
medios aplicados a la
creacion in-situ.
Conceptualizacion,
sustento y montaje de
obra o proyecto
implementando  nuevos
medios.

48 horas

56 horas

16 horas

0 horas

0 horas

120
horas




d) Itinerario 3: Sonido en vivo
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Tabla 18.- Itinerario: Sonido en Vivo

Itinerario: Sonido en Vivo

60 INMERSION Y Vi Sonido | Profesional Conoce las | 9. Definicion de sonido | 48 horas 56 horas 16 horas 0 horas 0 horas 120
SISTEMAS Semestre en Vivo caracteristicas técnicas multicanal horas
MULTICANAL del sonido multicanal y | 10. Codificacién  Analdgica:

los diferentes formatos Mono-Stereo-Surround
del mismo. 11. Codificacion digital:
Conoce los tipos de Codecs de produccién
codificaciéon de sonido audiovisual y musical
analdgico y digital. 12.  Ambisonics

Utiliza de manera | 13. Sistemas binaurales
practica las diferentes | 14. Tipo de altavoces para
configuraciones en sistema multicanal
sistemas de sonido | 15. Mezcla para formatos
multicanal. inmersivos  (multicanal,
Domina las técnicas de realidad virtual, etc.)
sonido para escoger y | 16. Aplicacién de
colocar los herramientas avanzadas
altoparlantes para la espacializacion
apropiados para la offline y en tiempo real.
configuracién

multicanal respectiva.

61 DISENO DE Vi Sonido Profesional Conoce los | 1.  Tipos de altavoces. 48 horas 56 horas 16 horas 0 horas 0 horas 120
ARREGLOS DE Semestre en Vivo fundamentos 2. Disefio de sistemas para horas
ALTAVOCES tedricos de la PA y monitores.

propagacion de la | 3. Disefio de arreglos de sub
onda sonora. bajos.

Conoce acerca de | 4. Estudio del espacio
sistemas de altavoces acustico.

y sus aplicaciones. 5. Montaje de sistemas de
Conoce los refuerzo sonoro en vivo.
fundamentos 6. Disefio de cobertura de
tedricos para la sistemas de refuerzo
manipulacion de sonoro.

equipos de | 7. Alineamiento del sistema
amplificacion. de altavoces.

Conoce los | 8  Andlisis de sefales de
fundamentos de audio en tiempo real.
circuitos  eléctricos | 9.  Utilizacion de
aplicado al procesadores para el
funcionamiento  de alineamiento y

sistemas pasivos.

Disefia sistemas
haciendo uso de
software de

optimizacion
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prediccidn acustica.
Optimiza y calibra
sistemas de refuerzo
sonoro para PA vy
monitores.

62

HERRAMIENTAS DE
PROCESAMIENTO
PARA EL SONIDO EN
VIVO

Vi
Semestre

Sonido
en Vivo

Profesional

Conoce los
fundamentos tedricos
para la manipulacién de
consolas andlogas vy
digitales.

Reconoce y utiliza todas
las herramientas para
las diferentes
aplicaciones de los
sistemas analogos vy
digitales.

Conoce la actualidad de
consolas de audio y
procesadores externos.
Utiliza software para la
secuencia de audio en
situaciones en vivo.
Conoce los
fundamentos de
transmisién de radio
frecuencia.

Conoce la configuracion
de un sistema
inaldmbrico

** Durante esta clase el
estudiante puede
desarrollar su idea para
su proyecto de
titulacién.

Estructura de ganancia en
sistemas de mezcla de
audio

Herramientas para
control de dindmica.
Preparacién de sesiones
en software capaz de
lanzar Cues.
Configuracion de buses de
mezcla.

Entrenamiento auditivo
Procesamiento dindamico
y de efectos de tiempo.
Andlisis del espectro de
radio frecuencia.
Conectar y procesar con
elementos externos a la
consola de audio.
Sincronizacion
inaldmbricos.

sistemas

48 horas

56 horas

16 horas

0 horas

0 horas

120
horas
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63 MEZCLAY

GRABACION EN VIVO

Vil
Semestre

Sonido
en Vivo

Profesional

Aplica los conceptos
adquiridos en acustica
con respecto a la
funcién de
transferencia 'y los
principios
psicoacusticos para la
mezcla.

Aplica el procesamiento
de manera estética de
acuerdo al contexto.
Maneja software de
andlisis en tiempo real.
Mezcla en vivo para
escucha binaural

Opera y configura la
mezcladora para
procesamiento de sefial
de audio en multipista

tanto analogo como
digital.

Selecciona las técnicas
de posicion de
micréfonos segun el
entorno.

Aplica sus

conocimientos para
optimizar la grabacion
en el escenario de
acuerdo con la
situacion o entorno.

Conoce de protocolos
digitales para el flujo
multicanal de audio.

1.

Aplicacion del
procesamiento en la
mezcla.

Control de las vias de
amplificacién.

Manejo de procesadores
de efecto en vivo.
Conexiones digitales para
transmision multitrack.
Manejo de sistemas de
monitoreo inaldmbrico.
Selecciéon de micréfonos
para captacion en vivo.

48 horas

56 horas

16 horas

0 horas

0 horas

120
horas

ANEXxo 6.

A. Justificacién de Estructura curricular

B. Malla curricular.




